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Taller Animación  Turística Sostenible 



Contenidos
1. Taller: Juegos de Romper el hielo

a) Aplicación de una estructura de fomento de la comunicación

2. Análisis i valoración de la actividad
a) Clasificación y utilización de los juegos en ATS

b) Definición de Macrojuegos y sus elementos básicos

c) Directrices para la creación de una propuesta de MJS

3. Preparación de la propuesta del trabajo a aplicar
a) Selección de la propuesta

b) Distribución de las funciones

c) Preparación del espacio y material necesario.

4. Aplicación práctica de un macrojuego sostenible



Puertas, X. (2002). Juegos y actividades deportivas para 
la animación turística. Editorial Síntesis.  Madrid.

Fuentes

Ampliaciones 
 Puertas, X. (2004). Animación en el ámbito turístico. Editorial 

Síntesis. Madrid.
 Puertas, X. (2007). Gestión del ocio en el ámbito turístico. 

Editorial Síntesis. Madrid 


