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La metafora como metodologia
para la mediacion de contenidos

en los entornos virtuales de aprendizaje




éQué deseabamos?

Experiencia
lUdica

» — Mejorar el
Innovar l proceso de

aprendizaje

Entorno
en linea




¢Qué es una metafora?

“Recurso comunicativo, usualmente grafico, a
veces animado, que trasmite en forma
sucinta y reiterada el mensaje educativo
central del material didactico.” (Diaz,
Sandoval, Hernandez y Badilla, 2008, p. 1)



¢ Como se desarrolla la experiencia?

Etapa 1
Conformacion del equipo de trabajo




¢ Como se desarrolla la experiencia?

Etapa 2

Diseno del entorno
Seleccidn de la metafora

Elaboracion de las instrucciones de las
actividades.

Abordaje metaforico.




Seleccion de la metafora

Perfil geografico

Contenidos de la asignatura

Ejes transversales de la asignatura
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Instrucciones

Ejemplo de Instruccion

Juegue la bruja: Hola a todas y a todos, los vi bien en el pasacalles, algunos y
algunas bailando fuertemente. Buenos bloques. Y con los vientos de estos dias
se movian las ropas de los gigantes. Creo que el pueblo lo disfruto muchisimo.
Hasta dofia Chona desde su silla de ruedas estuvo bailando.

Por si alguno no conoce el juego de la bruja, consiste en ponerse alrededor de
una ruleta, y tomar varios nimeros, a veces se toman con hilos o cuerdas, asi
cada participante sostiene un grupo de cuerdas, para ver si sale alguno de sus
nimeros. La aguja de la ruleta es una bruja pequefa. En otras ocasiones estos
nimeros estan pintados en una olla o en una tabla, y el participante compra la
olla o la tabla completas. jAhora si, juguemos la brujal...




Instrucciones

Ejemplo de instruccion

Algoddn de Aziicar: Hola a todas y a todos, los vi muy contentos en el juego
de la bruja, algunos y algunas escogian mas de un nimero y las cuerdas se
hicieron un nudo. Pero no dejaron caer las ollas, que ya estan hasta el tope
de nuevos aprendizajes. Ademas, disfrutaron mucho de los escritos vy
relatos de otros comparieros (as). jQue siga el turno!

No podemos seguir disfrutando del turno sin comernos un delicioso
algoddn de azucar, iqué rico! Mientras hacemos fila y nos decidimos por el
color que preferimos, les invitamos a conversar sobre Turismo vy
sostenibilidad cultural...




Instrucciones

Ejemplo de instruccion

Chinamo de dofia Lala: Hola a todas y a todos, después de comernos ese
delicioso algodén de azucar y conversar sobre el turismo y sostenibilidad
cultural en nuestras comunidades. A |la mayoria de ustedes les quedd la
lengua de color rosado, azul, amarillo, morado y la cara toda pegajosa del
dulce. iSe nota que lo disfrutaron!

No sé a ustedes, pero ese olor del chinamo de dofia Lala a café recién
chorreado y a tamales de cerdo, de pollo, y hasta de tamal vegetariano, no
me dejan concentrarme. |No se les antoja!

Sentémonos por aca, para tomarnos un cafecito recién chorreado, o una
aguadulce y comernos un delicioso tamal de cerdo. Bueno, a mi se me
antoja con unas gotitas de chile panamefio y me imagino que algunos de
ustedes con salsa Lizano como buenos ticos...




¢ Como se desarrolla la experiencia?

Etapa 3

Implementacion
Dialogo con estudiantes
Realimentacion




Evaluacion

Para evaluar esta experiencia se consideraron
tres aspectos, indispensables en una
implementacion de este tipo:

> Organizacion y diseino

> Lenguaje comunicacional

> Experiencia del estudiante




Analisis - Organizacion

Ilustracion 1: Resultados de la evaluacion que dieron los estudiantes a la organizacion que
tenia el entorno virtual de aprendizaje de la asignatura Multiculturalidad y Etica del
Turismo.

Evaluacion de la organizacion del entorno
virtual

M Distribucion de los temas

W Distribucion de las
| actividades

I Estructura de las
instrucciones

- | - Localizacion de las

1 | actividades y lecturas
! ! ! M Calidad de los materiales

1 2 3 4 5 y recursos
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Fuente: Elaboracion propia a partir de encuesta realizada




Analisis - Lenguaje

Apreciacion del lenguaje empleado en

10%

el curso

w Divertida y
comprensible

i Contextualizado
con la metafora

Ofrece hilo
conductor



Analisis - Experiencia

llustracion 1: Grdfico donde se visualiza la frecuencia de ingreso de los estudiantes al entorno virtual

Frecuencia de ingreso de los estudiantes al entorno virtual

B Una vez al dia todos los dias

i Una vez pero solo de 6 a 5 dias

i Una vez al dia entre 4 a 3 dias
Varias veces al dia todos los dias

M Varias veces al dia perosolode 1
a 2 dias

Fuente: Elaboracion propia a partir de encuesta realizada




Analisis - Experiencia

Grdfico con la valoracion que realizaron los estudiantes a su experiencia.

Calificacidn de la asignatura por parte de los
estudiantes

Fuente: Elaboracion propia a partir de encuesta realizada




Conclusiones

* Para implementar la metafora se debe
tomar en cuenta los contenidos, objetivos
de la asignatura o curso y la poblacién a la
qgue va dirigida.




Conclusiones

e La metafora debe estar presente en
todos los elementos de la asignatura o
curso.

e Seleccionar una metafora adecuada a la
poblacion, hace que ésta disfrute
maximo la experiencia de aprendizaje.




Conclusiones

* El profesor debe seguir el discurso
metaforico a lo largo de todo el desarrollo
de la asignatura o curso.

* La elaboracion de una asignatura o curso
metaforico, implica la intervencion de un
equipo interdisciplinario.




iMuchas Gracias!

macunas@uned.ac.cr




